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jeux de cartes

jeux classiques
Go/ Dame / échec 

/ Puzzle..

Jeu de hasard
Loto / Casino...

jeux de papier 
et 

de crayons

Jeux de 
récréation :
chat perché,

colin-maillard...

jeux sportifs

jouet

réalité virtuelle

réalité
réduite

motion gaming

réalité 
augmentée

objet 
connecté

jeu 
géolocalisé

jeux de plateau

jeu de rôlePaint Ball...

Escape 
Room

GN
fête foraine 

Parc 
d’attraction

livre

jeu de figurines

War Games

jeux vidéo

Action Aventure

simulation MMO...

jeu de rôle Stratégie

Rythme

EnquêtePuzzle

Course

Réflexion

NumériqueTangible





Red Baron (1980) Atari



Tempête sur l'échiquier (1991) Pierre Cléquin & Bruno Faidutti
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Différentes postures
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Hier,



Odyssey (1972)









Quest for the Rings - Odyssey 2 (1981)











Archon: The Light and the Dark (1983) 





Clue VCR Mystery Game (1985)















Full Metal Planete (1988) Gérard Delfanti , Pascal Trigaux et Gérard Mathieu 



Dune II (1992) Westwood Studios



King Arthur - Ravensburger (2003)





King Arthur (Smartplay ) - Ravensburger



The Eye of Judgment (2007) SIE Japan Studio





ex-illis (2009) Frederic Forest



Werewolves Within / Ubisoft
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aujourd’hui,



Skylanders (2011) / Activision
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Les expérimentations



Eniarof (2007)



Hyper olympic / dekalko Eniarof



Quand les hamsters régnaient sur la terre de Florent Deloison



MORIPAD, Antonin Fourneau 



Headbanging,  Antonin Fourneau



Babycastles



Choosatron Jerry Belich & Megan Dowd



Di-Dah-Dit  / Camille Morizot (HEAD)



Doom Piano,  David Hayward, Polish dev Sos Sosowski…





https://play.google.com/store/apps/details?id=com.carrotpop.www.smth&hl=enS.M.T.H. (Send Me To Heaven), DON´T PLAY IF YOU ARE A SISSY!

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.carrotpop.www.smth&hl=en


BLOODBANK  Laurent monnet + Vincent de Vevey + Sébastien beureux
n



Photo/Nykto  par Annelore Schneider et Douglas Stanley 



augmented gaming climbing wall
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Dans les jeux de société  



Risk Legacy (2011)  Rob Daviau / Hasbro 



XCom (2015) FFG



Mansions of Madness (2016) FFG





Alchimistes (2015) Iello





World of Yo-Ho  (2016) Volumique : yoho.io

http://yoho.io/french/index.html




Les éditions volumiques 2010



  FEARZ! (2016) Volumique / Anja Wrede & Bruno Faidutti





  FEARZ (2016) Volumique / Anja Wrede & Bruno Faidutti





Keep talking and nobody explodes









Space team (2012) / Sleeping Beast Games



Space team Card Game / Sleeping Beast Games



Captain Sonar /  Yohan Lemonnier et Roberto Fraga



Ballon Paper App (2011) / Volumique



La maison fantôme (2015) / Volumique





Explorers / Volumique





SpellShot (2012) / Volumique - Hasbro



4volumique 2016

SAMPLEla technologie volumique

Cette technologie permet de reconnaître sim-
plement un objet posé sur un écran de type 
capacitif. Les objets (cartes, figurines, socles, 
impressions 3D…) reconnus n’ont aucune élec-
tronique ou batterie embarquées. Sont recon-
nus en temps réel : l’objet, sa position ainsi que 
sa rotation sur l’écran.
La détection se fait par contact de la main avec 

l’objet posé sur l’écran. La charge électrique de 
la main passe à travers l’objet et va donc « faire 
croire » que des doigts touchent l’écran.
Les objets possèdent sous leurs bases des points 
reconnus comme des « touchs » par l’écran.
Le système reconnaît donc une configuration 
de « touchs » et va en déduire une reconnais-
sance de l’objet ainsi que sa position et sa rota-

tion sur l’écran. Chaque objet ayant une confi-
guration au préalable définie (tout comme un 
code-barres). Les objets reconnus utilisent une 
encre ou un matériau conducteur permettant 
de transmettre la charge électrique de la main 
vers l’écran.

1

socle 1 socle 3socle 2 socle 4

figurine conductrice
ch

ar
ge

 él
ec

tr
iq

ue
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SAMPLE SpellShot

Dans le jeu SpellShot créé et développé par Volu-
mique, nous avons utilisé des motifs composés 
de 3 points répartis autour de la base des socles. 
Les 4 figurines sont reconnues par la forme du 
triangle composée par ces 3 points. En utilisant 
3 points, nous pouvons déduire la position de 
l’objet (au barycentre des 3 points), l’angle de 

rotation (entre deux points du triangle) et son 
axe de visée (le troisième point étant toujours 
considéré comme l’avant de la figurine). La re-
connaissance de la figurine se fait par l’angle 
d’un des sommets du triangle reconnu par le 
système. Chaque figurine possédant sa propre 
forme de triangle.

Il faut noter que l’algorithme de détection actuel 
est différent, mais utilise toujours 3 points de 
contact.

3 41 2

socle 1

direction

point de 
contact

socle 3socle 2 socle 4



 Oniri Islands



Marbotic



Face Book Chess / volumique



Osmo





Koski Game





ePawn / Starbreeze



Boggle Flash (2012)



Sifteo (2012)
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Video Games
et demain, un futur sans écran ?
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Les jeux  
dans la science-fiction.
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Dans la littérature 

Le Testament d'un excentrique de Jules Verne, paru en 1899. 

Un jeu cruel et L'homme dans le labyrinthe de Robert Silverberg. 

Caught Up in the organ draft de Silverberg (une loterie aux organes, ça a inspiré The Island), 

Wang de Pierre Bordage, jeux uchroniques. 

L'Arbre des possibles de Bernard Werber 

Les Joueurs de Titan (1963) de Philip K. Dick 

The days of Perky Pat (1963)  de Philip K. Dick  

L’échiquier du mal (1989) de Dan Simmons 

Ilium (2003)  de Dan Simmons 

Les jeux de l’esprit de Pierre Boulle 

Une forme de guerre de Ian Banks (la débacle) 

l’homme des jeux Ian Banks 

La Stratégie Ender de Orson Scott Card, 

Le jeu des perles de verre de Hermann Hesse 

sur les jeux télés : 

La Dixième victime (1965), Rollerball (1975) ,  Le Prix du Danger (1983), Running Man (1987), Battle 
Royal, Hunger games…  

https://fr.wikipedia.org/wiki/1899
https://www.facebook.com/pages/Robert-Silverberg/104031402966854?hc_location=ufi
https://fr.wikipedia.org/wiki/Philip_K._Dick
https://fr.wikipedia.org/wiki/Philip_K._Dick
https://fr.wikipedia.org/wiki/Orson_Scott_Card
http://hyperbate.fr/dernier/?p=12535
http://hyperbate.fr/dernier/?p=456


James Bond



Silent Running (1972)



Silent Running (1972)



Star Wars



Tron



Total Recall (1990)

http://fr.wikipedia.org/wiki/Total_Recall


EXistenZ



EXistenZ



Bruce ShapiroSisyphus / Bruce Shapiro



De l’autre côté du miroir  /  Catherine Brand (HEAD) 



Penumbra / IsraEL Viadest + Margaux Charvolin  (HEAD) 
n



n



Dessins et Dragons / Volumique



encre conductrice



Paper Generator / Disney Research



Papel, batterie sur papier



Musical Origami Interactive /  JooYo un Paek 



SensorTape / MIT Artem Dementyev, Cindy Hsin-Liu Kao and Joe Paradiso



uniMorph





uniMorph MIT Shuhei Miyashita 





Soli  /  Google (miniature radar to detect touchless gesture interactions).



Skintillates  /  Joanne Lo, Doris Lee, David Bui, Eric Paulos



Fuffr





Zooids (2016)



Merci! 

etienne@volumique.com 

twitter : @etienne_mineur 

cette présentation est disponible : 
http://www.paper-video-games.com/confs/2016/ 

mailto:etienne@volumique.com
http://www.paper-video-games.com/confs/2016/
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