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Tangible

Jeu de hasard

Jeux de
récréation :
chat perché,

colin-maillard...

A
-

jeux classiques
Go/ Dame / échec
/ Puzzle..

jeux de papier
et
de crayons

jouet

jeux de cartes

jeux de plateau

jeu de rdle jeu de figurines

Paint Ball...

<

féte foraine War Games

Pare
d’attraction

Loto / Casino...

jeu
géolocalisé

objet
connecté

réalité
augmentée

réalité
réduite

jeux sportifs

Numérique

: : d 2 réalité virtuelle
jeux viaeo

motion gaming

Action Aventure

Puzzle Enquéte

Réflexion jeu de rdle Stratégie

Course
simulation
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The Relentless Building Block Gamel ,

1

PR






. ‘~ — ’ _. ‘;‘..1‘, ‘. X 4

YAVAVAVAVA [ AVAVAVAVAVLVL I
















MENTAT |

" Harkonnen Quad.

OPTIONS |

Ltedits

AZPALA

¢

LrlLElE sl




N
42)
o
O
N

~—
Sy
)
o
i
)

~0
o
-
>
g

a4
1
N
~

S
1

_A
(@)

=

N\







King Arthur (Smartplay ) - Ravensburger
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Skylanders (2011) / Activision



Les expérimentations

étienne mineur | Volumique






Trpem
O 7 e i

'Jﬂ;)}% - &

N . DEKALKO.kon













resserca.
Capgerers

2 ]
adilT
AL IIIT

v —
B

' b

2B F

*STeLrrers










-
L

7 77 F70 0 TIT IT 1rr 8 111 1% ]









https://play.google.com/store/apps/details?id=com.carrotpop.www.smth&hl=en










Dans les jeux de société
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http://yoho.io/french/index.html
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Pour naviguer il faut juste déplacer
son téléphone sur la carte. // ‘

o —————— e ————————










1 | Mode de jeu avec les cartes. 2 | Mode de jeu avec les cartes + 3 | Mode de jeu avec 'application pour
Papplication pour tablette (Android / i0S). tablette (Android / iOS).






















EIX WITH

CENTRIFUGAL
DISPERSER

Space team Card Game / Sleeping Beast Games






© les éditions volumiques 2011







et jouez avec vos amis.
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la technologie volumique

charge électrique

figurine conductrice

Cette technologie permet de reconnaitre sim-
plement un objet posé sur un écran de type
capacitif. Les objets (cartes, figurines, socles,
impressions 3D...) reconnus n'ont aucune élec-
tronique ou batterie embarquées. Sont recon-
nus en temps réel : 'objet, sa position ainsi que
sa rotation sur I'écran.

La détection se fait par contact de la main avec

volumique 2016

socle1

'objet posé sur 'écran. La charge électrique de
la main passe a travers l'objet et va donc « faire
croire » que des doigts touchent ’écran.

Les objets possédent sousleursbasesdespoints
reconnus comme des « touchs » par 'écran.

Le systéme reconnait donc une conﬁguration
de « touchs » et va en déduire une reconnais-

sance de 'objet ainsi que sa position et sa rota-

8448

socle 2

socle 3 socle 4

tion sur Iécran. Chaque objet ayant une confi-
guration au préalable définie (tout comme un
code-barres). Les objets reconnus utilisent une
encre ou un matériau conducteur permettant
de transmettre la charge électrique de la main

vers I’écran.



point de

contact

SpellShot

direction

N\

cesecedd
cecece)

cececed)

socle 1

Danslejeu SpellShot créé et développé par Volu-
mique, nous avons utilisé des motifs composés
de 3 pointsrépartis autour de la base des socles.
Les 4 figurines sont reconnues par la forme du
triangle composée par ces 3 points. En utilisant
3 points, nous pouvons déduire la position de

'objet (au barycentre des 3 points), 'angle de

volumique 2016

socle 2 socle 3

rotation (entre deux points du triangle) et son
axe de visée (le troisiéme point étant toujours
considéré comme l'avant de la figurine). La re-
connaissance de la figurine se fait par 'angle
d’un des sommets du triangle reconnu par le
systéme. Chaque figurine possédant sa propre

forme de triangle.

socle 4

Il faut noter que 'algorithme de détection actuel
est différent, mais utilise toujours 3 points de

contact.

10
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Chroma Shuffle

Sifteo (2012)



\7idooc Games

et demain, un futur sans écran ?
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Les jeux
dans la science-fiction.
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Le Testament d'un excentrique de Jules Verne, paru en 1899.

Un jeu cruel et L'homme dans le labyrinthe de Robert Silverberg.
Caught Up in the organ draft de Silverberg (une loterie aux organes, ¢a a inspiré The Island),
Wang de Pierre Bordage, jeux uchroniques.

L'Arbre des possibles de Bernard Werber

Les Joueurs de Titan (1963) de Philip K. Dick

The days of Perky Pat (1963) de Philip K. Dick

L’échiquier du mal (1989) de Dan Simmons

Ilium (2003) de Dan Simmons

Les jeux de ’esprit de Pierre Boulle

Une forme de guerre de Ian Banks (la débacle)

[’homme des jeux Ian Banks

La Stratégie Ender de Orson Scott Card,

Le jeu des perles de verre de Hermann Hesse

La Dixiéme victime (1965), Rollerball (1975), Le Prix du Danger (1983), Running Man (1987), Battle
Royal, Hunger games...


https://fr.wikipedia.org/wiki/1899
https://www.facebook.com/pages/Robert-Silverberg/104031402966854?hc_location=ufi
https://fr.wikipedia.org/wiki/Philip_K._Dick
https://fr.wikipedia.org/wiki/Philip_K._Dick
https://fr.wikipedia.org/wiki/Orson_Scott_Card
http://hyperbate.fr/dernier/?p=12535
http://hyperbate.fr/dernier/?p=456


















http://fr.wikipedia.org/wiki/Total_Recall










De l’autre cété du miroir / Catherine Brand (HEAD)












encre conductrice
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Soli / Google (miniature radar to detect touchless gesture interactions).
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for developing tabletop swarm interfaces.




Merecei!

etienne@volumique.com

twitter : @etienne_mineur

cette présentation est disponible :
http://www.paper-video-games.com/confs/2016/
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www.ecal.ch/fr/1103/formations/bachelor/media-interaction-design/projets-
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https://en.wikipedia.org/wiki/List_of fictional games
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http://soa.ensad.fr/

https://vimeo.com/soaensad

http://unpleasant.pravi.me/

http://datenform.de/

http://www.hesge.ch/head /formations-recherche/master-media-design
http://muskegonareagamers.com/encroaching-technology-board-games-history/
http://www.creativeapplications.net/

http://resf.revues.org/

Critical Play: Radical Game Design by Mary Flanagan

https://books.google.fr/books?id=-
VXH43WH5Z4C&printsec=frontcover&hl=fr&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v
=onepage&q&f=false
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